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1 Opis egzaminu eksternistycznego z informatyki z zakresu

branzowej szkoty Il stopnia

WSTEP

Informatyka to jeden z przedmiotoéw obowigzkowych na egzaminie eksternistycznym
Z zakresu branzowej szkoty Il stopnia.

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu branzowej szkoty |l stopnia sprawdza,
w jakim stopniu zdajgcy spetnia wymagania okreslone w podstawie programowej ksztatcenia
ogdlnego dla szkoty ponadpodstawowej?.

Informator prezentuje przyktadowy arkusz egzaminacyjny wraz z zasadami oceniania.
Stanowi przy tym jedynie ogdlng, kierunkowg pomoc w planowaniu procesu
samoksztatcenia. Zadania w Informatorze nie ilustrujg bowiem wszystkich wymagan

z zakresu informatyki okre$lonych w podstawie programowej, nie wyczerpujg rowniez
wszystkich typéw zadan, ktére mogag pojawic sie w arkuszu egzaminacyjnym. Tylko
realizacja wszystkich wymagan z podstawy programowej, zaréwno ogélnych, jak

i szczegotowych, moze zapewni¢ wtasciwe przygotowanie zdajgcego do egzaminu
eksternistycznego.

ZADANIA NA EGZAMINIE

W arkuszu egzaminacyjnym znajdg sie zaréwno zadania zamknigte, jak i otwarte oraz
zadania praktyczne.

Zadania zamkniete to takie, w ktérych zdajgcy wybiera odpowiedz sposréd podanych. Mogg
to by¢:

e zadania wyboru wielokrotnego

e zadania typu prawda — fatsz

e zadania na dobieranie.

Zadania otwarte to takie, w ktorych zdajgcy samodzielnie formutuje krétkg lub dtuzszg
odpowiedz. Wsréd zadan otwartych w arkuszu znajdg sie:

e zadania z lukg, wymagajgce uzupetnienia zdania bgdz krotkiego tekstu jednym lub
kilkoma wyrazami lub liczbami (np. uzupetnienie fragmentu algorytmu, dokorczenie
zdania, wpisanie wyniku obliczen itp.)

e zadania kroétkiej odpowiedzi, wymagajgce stworzenia krotkiego tekstu (np. zapisu
algorytmu w postaci listy krokéw lub w pseudojezyku itp.).

Zadania praktyczne to zadania wymagajgce rozwigzania z uzyciem komputera i zapisania
wynikow obliczen, programéw zapisanych w jezykach programowania, arkuszy
kalkulacyjnych itd.

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie podstawy programowej
ksztatcenia ogdlnego dla liceum ogélnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty 1l stopnia (Dz.U. z 2018 r.
poz. 467, z pézn. zm.).


https://cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_EKSTERNISTYCZNY/Szkola_branzowa_II/podstawa_programowa_BS2_po_gimnazjum.pdf
https://cke.gov.pl/images/_EGZAMIN_EKSTERNISTYCZNY/Szkola_branzowa_II/podstawa_programowa_BS2_po_gimnazjum.pdf
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W zadaniach egzaminacyjnych szczegolny nacisk zostanie potozony na sprawdzanie
umiejetnosci zwigzanych z praktycznym wykorzystaniem wiedzy z zakresu informatyki
nabytej w procesie ksztatcenia i samoksztatcenia.

Wszystkie zadania egzaminacyjne bedg sprawdzaty poziom opanowania umiejetnosci
opisanych w nastepujgcych wymaganiach ogélnych w podstawie programowej ksztatcenia
ogdlnego dla liceum ogdlnoksztatcgcego:

I.  Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania
informacii.

II.  Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzagdzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytméw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informaciji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

lll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,

w tym: znajomosc¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspotpraca w grupie,
w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczehstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
i ochrony danych, praw wiasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i innych.

OPIS ARKUSZA EGZAMINACYJNEGO

Egzamin eksternistyczny z informatyki z zakresu branzowej szkoty Il stopnia trwa 120 minut?.

Zadania zawarte w arkuszu egzaminacyjnym bedg odwotywac sie do réznych tresci, zostang
zréznicowane pod wzgledem sprawdzanych umiejetnosci, a takze poziomu trudnoéci

i sposobu udzielania odpowiedzi. Moga wystepowac pojedynczo lub w wigzkach
tematycznych. Bedg odwotywacé sie do réznorodnej tematyki.

Wiekszos¢ zadan zamieszczonych w arkuszu bedg stanowi¢ zadania praktyczne, ktére
sprawdzajg umiejetnos¢ postugiwania sie programami uzytkowymi, w tym — opracowywania
rysunkow, tekstow, animaciji, prezentacji multimedialnych i przetwarzania danych liczbowych,
jak réwniez umiejetnos¢ rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji

z wykorzystaniem komputera w tym — programowania.

Dane do zadan praktycznych bedg dotgczone na ptycie CD lub innym nos$niku, a rozwigzania
tych zadanh zdajgcy bedzie zamieszczat w plikach skopiowanych do katalogu (folderu)
oznaczonego swoim numerem PESEL. Odpowiedzi do pozostatych zadan bedzie nalezato
umiesci¢ w arkuszu egzaminacyjnym.

Liczbe zadan oraz liczbe punktéw mozliwych do uzyskania za poszczegolne rodzaje zadan
przedstawiono w ponizszej tabeli.

2 Czas trwania egzaminu moze zostaé wydtuzony w przypadku zdajgcych ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi,
w tym niepetnosprawnych. Szczegoly sg okreslane w Komunikacie dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjnej
w sprawie szczegbtowych sposobdéw dostosowania warunkow i form przeprowadzania egzaminu eksternistycznego
dla danej sesji egzaminacyjnej.
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Rodzaj zadanh taczna liczba punktow U:;:;x;g;lrﬁu
zamkniete 4-5 ok. 10%
otwarte 35-36 ok. 90%
RAZEM 40 100%

ZASADY OCENIANIA

Zadania zamkniete i zadania otwarte z luka

Zadania zamkniete i zadania otwarte z lukg sg oceniane — w zaleznosci od maksymailne;j
liczby punktéw, jakg mozna uzyskaé za rozwigzanie danego zadania — zgodnie z ponizszymi
zasadami.

1 pkt — odpowiedz poprawna.
0 pkt — odpowiedz niepetna albo niepoprawna albo brak odpowiedzi.

ALBO

2 pkt — odpowiedz catkowicie poprawna.
1 pkt — odpowiedz czesciowo poprawna lub odpowiedz niepetna.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Zadania otwarte krétkiej odpowiedzi

Za poprawne rozwigzanie zadania otwartego bedzie mozna otrzyma¢ maksymalnie 1, 2 lub 3
punkty. Za kazde poprawne rozwigzanie, inne niz opisane w zasadach oceniania, mozna
przyzna¢ maksymalng liczbe punktéw, o ile rozwigzanie okazuje sie merytorycznie poprawne
i zgodne z poleceniem i warunkami zadania.

Zadania praktyczne

Zadania praktyczne najczesciej bedg organizowane w wigzki oparte na tych samych danych
zrodtowych. Za poprawne rozwigzanie jednego zadania praktycznego (w wigzce zadan)
bedzie mozna otrzyma¢ maksymalnie 1, 2, 3 lub 4 punkty. Za kazde poprawne rozwigzanie,
inne niz opisane w zasadach oceniania mozna przyzna¢ maksymalng liczbe punktow, o ile
rozwigzanie jest merytorycznie poprawne i zgodne z poleceniem i warunkami zadania.
Warunkiem otrzymania punktow za zadanie praktyczne jest zapisanie wszystkich plikéw,

w ktorych znajdujg sie programy, obliczenia itd. prowadzgce do rozwigzania zadania

i bedgce czescig rozwigzania. Nie ocenia sie samych odpowiedzi do zadan.
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MATERIALY | PRZYBORY POMOCNICZE NA EGZAMINIE Z INFORMATYKI

Podczas egzaminu zdajgcy ma do dyspozycji autonomiczne stanowisko komputerowe
wyposazone w srodowisko oraz pakiet programoéw uzytkowych i sSrodowisko programowania
wybrane przez zdajgcego podczas sktadania deklaraciji.

Szczegotowe informacije dotyczgce materiatéw i przyboréw pomocniczych oraz
przygotowania stanowiska komputerowego, z ktérego mogg korzystac¢ zdajgcy na
eksternistycznym z informatyki (w tym osoby, ktérym dostosowano warunki przeprowadzenia
egzaminu), bedg ogtaszane w komunikacie dyrektora Centralnej Komisji Egzaminacyjne;.



Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami oceniania rozwigzai zadan

2 Przyktadowy arkusz egzaminacyjny z zasadami

oceniania rozwigzan zadan

W Informatorze zamieszczono Przyktadowy arkusz egzaminacyjny oraz Zasady oceniania
zadan. Przy kazdym zadaniu w arkuszu podano (po numerze zadania) liczbe punktéw
mozliwych do uzyskania za jego rozwigzanie. W Zasadach oceniania dla kazdego zadania
podano:

* najwazniejsze wymagania ogolne i szczegotowe, ktére sg sprawdzane w danym zadaniu
e zasady oceniania rozwigzan zadan

e poprawne rozwigzanie kazdego zadania zamknietego oraz przyktadowe rozwigzanie
kazdego zadania otwartego.

9
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CENTRALNA
KOMISJA
EGZAMINACYJNA

Arkusz zawiera informacje prawnie chronione do momentu rozpoczecia egzaminu.

PESEL (wypetnia zdajgcy)

FINP-100-24XX

EGZAMIN EKSTERNISTYCZNY
Z INFORMATYKI

BRANZOWA SZKOLA || STOPNIA

DaTa: [dzien miesigc rok]
Cczas prAcY: 120 minut

LICZBA PUNKTOW DO UzYSKANIA: 40

Instrukcja dla zdajgcego

1.

©®~NO

10.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 11 stron, czy jest dotgczony do niego
nosnik danych — podpisany DANE. Ewentualny brak zgto$ przewodniczgcemu zespotu
nadzorujgcego egzamin.
Wszystkie pliki z nosnika DANE skopiuj do katalogu (folderu) oznaczonego Twoim
numerem PESEL.
Jesli rozwigzaniem zadania lub jego czesci jest plik(pliki), to umies¢ go (je) w katalogu
(folderze) oznaczonym Twoim numerem PESEL.
Odpowiedzi zapisz w miejscu na to przeznaczonym przy kazdym zadaniu.
Przed uptywem czasu przeznaczonego na egzamin zapisz w katalogu (folderze)
oznaczonym Twoim numerem PESEL ostateczng wersje plikéw stanowigcych
rozwigzania zadan.
Pisz czytelnie. Uzywaj dtugopisu albo piora tylko z czarnym tuszem/atramentem.
Nie uzywaj korektora, a btedne zapisy wyraznie przekresl.
Pamietaj, ze zapisy w brudnopisie nie bedg oceniane.
Na tej stronie i na karcie punktowania w wyznaczonych miejscach wpisz swoj numer
PESEL i przyklej naklejke z kodem. Nie wpisuj zadnych znakéw w czesci przeznaczone;j
dla egzaminatora.
Pamietaj, ze w razie stwierdzenia niesamodzielnego rozwigzywania zadan
egzaminacyjnych lub zakiécania prawidtowego przebiegu egzaminu w sposdb, ktory
utrudnia prace pozostatym osobom zdajgcym, przewodniczgcy zespotu nadzorujgcego
przerywa i uniewaznia egzamin eksternistyczny.

Zyczymy powodzenia!

Uktad graficzny
© CKE 2020
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Zadanie 1. Ciag liczbowy

Przeanalizuj algorytm.
Specyfikacja:
Dane:

L — liczba catkowita dodatnia
Wynik:
wypisany tekst — cigg liczbowy

Algorytm:
Woczytaj L

Dopoki L = 0 wykonu;j:
JezeliLmod 2#0
W« 2*L
w przeciwnym wypadku
w L
Pisz w
L—L-1

Uwaga: mod — funkcja zwracajgca reszte z dzielenia, np. 3mod 2 =1

«— — instrukcja przypisania (podstawienia)

Zadanie 1.1. (0-3)

Uzupehij tabele — w miejsce kropek wpisz kolejne wartosci wypisywane przez powyzszy
algorytm dla danej liczby L:

L Wypisany cigg liczb dla L
2 220

4 4 ...

6 6 ..

13 26 ...

Zadanie 1.2. (0-2)

Za pomocg dostepnego oprogramowania stworz program komputerowy, ktéry dla dane;j
liczby L=100 wypisze, ile jest liczb wiekszych od 100 w otrzymanym ciggu.

Do oceny oddajesz plik zadaniel 2 (o rozszerzeniu odpowiadajacemu wybranemu przez
Ciebie jezykowi programowania).

Zadanie 1.3. (0-2)
Utworz program, ktory wypisze ciggi liczbowe dla wszystkich liczb L z przedziatu [11, 21].

Do oceny oddajesz plik zadaniel_3 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu wybranemu przez
Ciebie jezykowi programowania).

Strona 2z 11
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Liczbe, dla ktorej réznica sumy jej dzielnikow i tej liczby jest rowna 1, nazywamy liczbg
Jjedynkowa.
Liczbe, dla ktorej réznica sumy jej dzielnikow i tej liczby jest rowna jej samej, nazywamy
liczbg wzorcowa.
Np.
e Liczba 2 jest liczbg jedynkowa. Jej dzielniki to: 1 i 2. Ich suma wynosi 3, roznica sumy
dzielnikéw i tej liczby wynosi: 3 —2 = 1.
e Liczba 6 jest liczbg wzorcowa. Jej dzielniki to: 1,2,3,6. Ich suma wynosi 12, roznica
sumy podzielnikéw i tej liczby 12 — 6 = 6.

Uwaga: zauwaz, ze suma wszystkich dzielnikow danej liczby zawsze bedzie wigksza lub
réwna tej liczbie.

Zadanie 2.1. (0-2)

Oznaczone kropkami miejsca uzupetnij brakujgcymi instrukcjami tak, aby otrzymac algorytm,
ktéry sprawdza, czy dana liczba jest liczbg jedynkowg, wzorcowg, czy tez zadng z nich.

Specyfikacja:

Dane:
A — liczba catkowita nieujemna
Wynik:
Jeden z komunikatéw:
e A jestliczbg jedynkowa,
e A jest liczbg wzorcowa,
e A nie jest liczbg jedynkowa ani wzorcowa.

Algorytm:

Wczytaj A

L—1

S0

R0

Dopoki L < A
JezeliAmodL=0

S«—S+L

L—L+1

JezeliR=1

Pisz ,Liczba A jest liczbag jedynkowg”
JezeliR=A

Pisz ,Liczba A jest liczbg wzorcowg”

Pisz ,A nie jest liczbg jedynkowg ani wzorcowg”

Strona3z11
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Zadanie 2.2. (0-2)

Wypisz liczby jedynkowe i wzorcowe mniejsze od 20.

LICZDY JEAYNKOWE: ... ..ot

LICZDY WZOICOWE: ... e as

Miejsce na obliczenia

Zadanie 2.3. (0-2)

lle razy wykona sie operacja S < S + L podczas wykonania algorytmu z zadania 2 dla
wartoéci liczby A podanych w tabeli?

Liczba A liczba operacjiS — S+ L

1

7

15

Miejsce na obliczenia

Strona 4z 11
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Zadanie 3. Czynsze

Firma wynajmuje pomieszczenia biurowe. W pliku rachunki dane.xlsx
(rachunki dane.xls, rachunki dane.ods) znajdujg si¢ niezbgdne informacje
o aktualnej wysokosci czynszu. W pliku rachunki . txt zapisano tres¢ dokumentu
informujgcego o zmianie czynszu.

Z wykorzystaniem narzedzia korespondenc;ji seryjnej przygotuj dokumenty informujgce

0 zmianie wysokosci czynszu dla najemcow.

Zadanie 3.1. (0-4)

Wykorzystaj tekst z pliku rachunki . txt i wykonaj szablon dokumentu wedtug wzoru
(nawiasami <<>> oznaczono pola korespondencji seryjnej).

Warszawa, 16.01.2022r,
EuroCOM sp. z 0.0.
pl. Teatralny 145
00-740 Warszawa
Szanowny Pan/Pani
<<imig_i_nazwisko>>

<<nazwa>>

Informacja o zmianie czynszu

Zgodnie z umow3 nr <<Umowa>> zawartg w dniu <<Data>> przez firme <<Nazwa>>,
mieszczgcy sig pod adresem: <<Adres>>, informujemy, Ze wysokoé¢ czynszu w roku 2022

wynosi: <<Kwota_netto>> (netto) miesigcznie.

W imieniu Zarzadu

Kamila Kamiriska

a) Zapisz utworzony plik pod nazwg zadanie3_1 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu
Twojemu edytorowi tekstu). Dla catego dokumentu ustaw: czcionke Calibri, rozmiar 12
punktow, interlinie 1,5 wiersza.

b) Date i miejscowos¢ wyréwnaj do prawej strony.

c) Napis ,EuroCOM sp. z.0.0 pl. Teatralny 145 00-740 Warszawa” wyréwnaj do lewej
strony.

d) Dla napiséw ,Szanowny Pan/Pani”, ,Imie i nazwisko” oraz nazwa firmy zastosuj wciecie
z lewej strony na 4 cm oraz wysrodkowanie. Dla ,Imienia i nazwiska” oraz nazwy firmy
ustaw pogrubienie.

e) Dla tytutu ,Informacja o zmianie czynszu” ustaw czcionke Calibri Light w kolorze
niebieskim, o rozmiarze 16. Tekst powinien by¢ dodatkowo wysrodkowany.

f) W tresci dokumentu zaczynajgcej sie od ,Zgodnie z umowag [...]", ustaw wcigcie
pierwszego wiersza na 1,5 cm.

g) Pod spodem, napis ,W imieniu Zarzadu: Kamila Kaminska.”, wyréwnaj do prawe;j
zgodnie ze wzorem.

Strona5z 11
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Zadanie 3.2. (0-3)
Z wykorzystaniem narzedzia korespondenc;ji seryjnej, przygotuj informacje dla klientow

o0 wysokosci czynszu. Do oceny oddajesz dokument powstaty po scaleniu szablonu z danymi
Z arkusza kalkulacyjnego.

Przyktadowy fragment dokumentu po scaleniu:

Warszawa, 16.01.2022r.
EuroCOM sp. z 0.0.

pl. Teatralny 145

00-740 Warszawa

Szanowny Pan/Pani
Jan Nowak

Spoétka Startup 1

Informacja o zmianie czynszu

Zgodnie z umowg nr 51/2001 zawartg w dniu 2/1/2001 przez firme Spétka Startup 1,
mieszczacy sie pod adresem: 00-000 Plmiszow, ul. Spoko S.informujemy, ze wysokos$¢

czynszu w roku 2022 wynosi: 1013 zt (netto) miesiecznie.

W imieniu Zarzadu

Kamila Kaminska

Zapisz utworzony plik pod nazwg zadanie3_2 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu Twojemu
edytorowi tekstu).

Do oceny oddajesz pliki: zadanie3_1, zadanie3_2 (o rozszerzeniach odpowiadajgcych
Twojemu edytorowi tekstu).
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Zadanie 4. Fotowoltaika

W pliku fotowoltaika.txt znajdujg sie odczyty stanu licznika z okresu 06.01.2021 —
28.12.2021. Pierwszy wiersz pliku zawiera nazwy kolumn. W kazdym z kolejnych wierszy
zapisane sg dane:

e data odczytu w formacie RRRR-MM-DD

e stan licznika energii pobranej w kWh na koniec dnia

e stan licznika energii wystanej do sieci energetycznej w kWh na koniec dnia.
Dane w pliku sg rozdzielone srednikami.
Kilowatogodzina (kwWh) — to jednostka pracy, energii oraz ciepta. 1 kilowatogodzina odpowiada
ilosci energii, jakg przez godzine zuzywa urzgdzenie o mocy jednego kilowata.

Z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego, wykonaj kolejne zadania. Wyniki i obliczenia
zapisz w pliku o nazwie zadanie4 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu Twojemu arkuszowi
kalkulacyjnemu).

Zadanie 4.1. (0-2)

Oblicz, ile kWh energii zostato pobranych w lutym 2021, a ile — oddanych w listopadzie 2021.

Uwaga: Pamietaj, ze w pliku zapisano dla kazdego dnia odczyty stanu licznika, a nie — liczbe
kWh oddanej energii.

Zadanie 4.2. (0-3)

Oblicz, jaka byta $rednia dzienna produkcja oraz ile wynosit Sredni pobdr energii w kazdym
miesigcu.

Sporzadz wykres kolumnowy przedstawiajgcy, jak zmieniaty sie sredni pobdr energii

i Srednia produkcja energii w kazdym miesigcu. Zadbaj o prawidtowy opis wykresu
(uwzglednij tytut wykresu, opisy osi oraz legende).

Zadanie 4.3. (0-2)

Jezeli 1 kWh energii elektrycznej kosztuje 0,98 zt, oblicz warto$¢ catkowitej pobranej oraz
wartos¢ wytworzonej energii (w zt) oraz roznice miedzy wartoscig produkcji a wartoscig
pobranej energii.

Do oceny oddajesz plik zadanie4 (o rozszerzeniu odpowiadajgcemu Twojemu arkuszowi
kalkulacyjnemu) zawierajgcy Twoje obliczenia.
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Zmodyfikuj istniejgcg strone internetowg. Strone zapisano w plikach strona.html
i style.css. Po wykonaniu zadania strona powinna wyglgdaé¢ podobnie, jak na ponizszym
Rysunku 1. Do wykonania zadania uzyj systemowych edytorow — tekstowego i graficznego.

Uwaga: Formatowanie wykonaj za pomocg stylow css. Wszystkie style powinny znalez¢ sie
w pliku style.css.

Programowanie jest tatwe

Menu

e Algorytmy
« Jezyk Python
o Jezyk C++
« Jezyk Java

Rysunek 1.

Stwoérz plik graficzny o nazwie komputer.png podobny do wzoru przedstawionego na
Rysunku 2.

Rysunek 2.

Ustaw kodowanie strony internetowej na UTF-8.

W bloku banera zmienh napis ,Nagtowek” na ,Programowanie jest tatwe” (patrz wzoér
Rysunek 1). Dla bloku banera w CSS ustaw kolor czcionki biaty i rozmiar czcionki 60 pikseli.
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Zadanie 5.4. (0-2)

W bloku lewym wstaw nagtéwek poziomu 2 z napisem ,Menu”.
Pod ,Menu” wstaw liste punktowang z napisami:

Algorytmy

Jezyk Python,

Jezyk C++,

Jezyk Java”.

Zadanie 5.5. (0-2)
W bloku prawym wstaw przygotowany przez Ciebie obrazek komputer.png z tekstem
alternatywnym ,komputer” i go wysrodkui.

Zadanie 5.6. (0-1)
W bloku stopki wstaw paragraf z napisem ,Strone wykonat: 00000000000” (zera zastgp
swoim numerem PESEL).

Do oceny oddajesz zmodyfikowane pliki: strona.html, style.css.

Zadanie 6. Test
W kazdym zadaniu wybierz i zaznacz poprawng odpowiedz. W kazdym zadaniu poprawna
jest tylko jedna odpowiedz.

Zadanie 6.1. (0-1)
Plikami tekstowymi sg pliki o rozszerzeniu

A. jpg, bmp.
B. tiff, gif.
C. png, cdr.
D. txt, rtf.

Zadanie 6.2. (0-1)
Suma liczb 1,+11,+111, (zapisanych systemie binarnym) przedstawiona w systemie
dziesietnym to

A. 123.
B. 321.
C. 11.

D. 101.
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Zadanie 6.3. (0-1)

Ztg praktyka w zakresie bezpieczenstwa informac;i jest:

A. Regularne aktualizowanie systemu operacyjnego i programéw antywirusowych.
B. Stosowanie silnych haset.

C. Stosowanie tego samego hasta na wielu stronach i serwisach internetowych.
D. Tworzenie kopii zapasowych danych.

Zadanie 6.4. (0-1)

W ponizszej tabeli pokazano opis struktury tabeli bazy danych.

Nazwa pola Typ danych

Identyfikator Autonumerowanie (klucz gtéwny)
Data Data/godzina

Opis Krotki tekst

Wybér Tak/Nie

Wartosci nie moga sie powtarza¢ w polu

A. Identyfikator.
B. Data.

C. Wartos¢.

D. Wybor.
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Brudnopis
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ZASADY OCENIANIA ROZWIAZAN ZADAN

Uwaga: Akceptowanie sg wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spetniajgce warunki

zadania.

Zadanie 1.1. (0-3)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytméw,
organizowanie, wyszukiwanie

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie réznych algorytmoéw
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

1) projektuje i programuje rozwigzania
problemoéw z réznych dziedzin.

Zasady oceniania

3 pkt — odpowiedz poprawna w trzech wierszach.

2 pkt — odpowiedz poprawna w dwoch wierszach.

1 pkt — odpowiedz poprawna w jednym wierszu.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

N  Wypisany ciag liczb dla L

2 (220

4 46220

6 61046220

13 261222101881461046220

Zadanie 1.2. (0-2)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposoboéw
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzgdzen cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie réznych algorytmoéw
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
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i udostepnianie informacji, postugiwanie sie
aplikacjami komputerowymi.

Zdajacy:
1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin.

Zasady oceniania

2 pkt — za program podajgcy poprawng liczbe liczb wiekszych od 100.
1 pkt — za program wyznaczajgcy wszystkie prawidtowe liczby w ciggu.
0 pkt — odpowiedz niepetna albo niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie
Przyktadowe rozwigzanie:
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int L,w,lw=0;
L = 100;
while (L>=0)
{
if (L% 2!=0)
W=2*L,;
else
w=L;
if (w>100)
Iw=lw+1;
L=L-1,;
¥

cout << endl << "Liczb wigkszych od 100 jest: " << lw << end|;

return O;

}

Wynik:

Liczb wigkszych od 100 jest 25

Wymagania ogéine

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera
oraz innych urzadzenh cyfrowych: uktadanie
i programowanie algorytmow,
organizowanie, wyszukiwanie

aplikacjami komputerowymi.

i udostepnianie informacji, postugiwanie sie

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie réznych algorytméw
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementac;ji.

[l. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

1) projektuje i programuje rozwigzania
problemow z réznych dziedzin.

23




24 Informator o egzaminie eksternistycznym z informatyki z zakresu branzowej szkoty Il stopnia
od ses;ji jesiennej w 2024 r.

Zasady oceniania

2 pkt — za program wypisujgcy wszystkie prawidtowe ciggi dla parametru z przedziatu
[11, 21].

1 pkt — za program wypisujgcy przynajmniej jeden poprawny cigg liczb dla parametru
z przedziatu [11, 21].

0 pkt — odpowiedz niepetna albo niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Przyktadowe rozwigzanie
using namespace std;
int main()
{
intL, w, pp;
int Ik =11,
int pk = 21,
pp=lk;
while (pp<=pk)
{
cout <<"L="<< pp <<" "
L=pp;
while (L>=0)
{
if (L% 2!=0)
w=2*L;
else
w=L;
cout << w<<""
L=L-1,;
h
cout<<end];
pp=pp+1;
%
return O;

}

Wynik

L=11 22101881461046220

L=12 1222101881461046220

L=13 261222101881461046220

L=14 14261222101881461046220

L=15 3014261222101881461046220

L=16 163014261222101881461046220

L=17 34163014261222101881461046220

L=18 1834163014261222101881461046220
L=19 381834163014261222101881461046220
L=20 20381834163014261222101881461046220
L=21 4220381834163014261222101881461046220
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Zadanie 2.1. (0-2)

25

Wymagania ogélne

Wymagania szczegoétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problem na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobéw
reprezentowania informaciji.

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie réznych algorytmow
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementaciji.

Zasady oceniania
2 pkt — odpowiedz poprawna w dwoch lukach.
1 pkt — odpowiedz poprawna w jednej luce.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
Wczytaj A
L1
S0
R<0
Dopoki L <A

JezeliAmodL=0

S« S+L

L« L+1
R—<S-A
JezeliR=1

Pisz ,Liczba A jest liczbg jedynkowa”
JezeliR=A

Pisz ,Liczba A jest liczbg wzorcowg”
JezeliR#1iR#A

Pisz ,A nie jest liczbg jedynkowg ani wzorcowg”

Zadanie 2.2. (0-2)

Wymagania ogoéine

Wymagania szczegobtowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
mys$lenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informaciji.

|. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie roznych algorytmow
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementaciji.

Zasady oceniania
2 pkt — za petng odpowiedz poprawna.

1 pkt — za odpowiedz, w ktérej brakuje maksymalnie dwdch liczb lub sg niepoprawne

maksymalnie dwie liczby.

0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo niepetng albo brak odpowiedzi.
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Rozwigzanie
Liczby jedynkowe: 2,3,5,7,11,13,17,19
Liczby wzorcowe: 6

Zadanie 2.3. (0-2)

Wymagania ogoélne

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie probleméw na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobow
reprezentowania informacji.

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow.

Zdajacy:

3) poréwnuje dziatanie roznych algorytméw
dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych
implementaciji.

Zasady oceniania

2 pkt — za odpowiedz poprawng w trzech wierszach.
1 pkt — za odpowiedz poprawng w dwdch wierszach.
0 pkt — za odpowiedz niepoprawng albo niepetng albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Liczba A liczba operacjiS — S+ L
1 1
7 2
15 4

Zadanie 3.1. (0-4)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegobtowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.

[I. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) b) opracowuje dokumenty o réznorodnej
tematyce, stosujgc wtasne style i szablony,
pracuje nad dokumentem w trybie recenzji,
definiuje korespondencje seryjna.
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Zasady oceniania
4 pkt — za poprawne wykonanie szablonu wedtug wzoru, w tym:
1 pkt — poprawny rozmiar i kréj czcionki catego dokumentu oraz interlinie
1 pkt — za poprawne wyréwnania oraz wciecia dla: daty, adresu nadawcy, napisu
~Szanowny Pan/Pani” oraz imienia, nazwiska i nazwy odbiorcy
1 pkt — za poprawne sformatowanie tytutu ,Informacja o zmianie czynszu” (rozmiar
czcionki, kolor niebieski, wyrdwnanie)
1 pkt — za poprawne sformatowanie tresci listu i podpisu (wyréwnania i wciecie
pierwszego wiersza).
0 pkt — za wykonanie niepoprawne albo brak odpowiedzi (pliku).

Rozwigzanie
Dokument tekstowy, ktérego tres¢ jest zgodna ze wzorem:

Warszawa, 16.01.2022 r.
EuroCOM sp. z 0.0.
pl. Teatralny 145
00-740 Warszawa
Szanowny Pan/Pani
<<imig_i_nazwisko>>

<<nazwa>>

Informacja o zmianie czynszu
Zgodnie z umowg nr <<Umowa>> zawartg w dniu <<Data>> przez firme <<Nazwa>>,
mieszczycey sie pod adresem: <<Adres>>, informujemy, Ze wysoko$¢ czynszu w roku 2022

wynosi: <<Kwota_netto>> (netto) miesiecznie.

W imieniu Zarzadu

Kamila Kamiriska

Zadanie 3.2. (0-3)

Wymagania ogéine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) b) opracowuje dokumenty o réznorodnej
tematyce, stosujgc wtasne style i szablony,
pracuje nad dokumentem w trybie recenz;ji,
definiuje korespondencje seryjna.
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Zasady oceniania
3 pkt — za poprawne scalenie dokumentu:
1 pkt — za zapisanie wynikowego dokumentu zawierajgcego dane (po scaleniu)
2 pkt — za poprawne uzupetnienie wszystkich pdl korespondenciji seryjne;j
(w przypadku braku danych z maksymalnie dwdch pél w scalonym pliku
przyznajemy — 1 pkt).
0 pkt — za wykonanie niepoprawne lub brak odpowiedzi (pliku).

Rozwigzanie
Dokument tekstowy zgodny ze wzorem z zadania zawierajgcy tyle stron ile wierszy danych
jestw pliku rachunki dane.x1lsx.

Zadanie 4.1. (0-2)

Wymagania ogéine Wymagania szczegétowe
II. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemoéw z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) ¢) analizuje dane, korzystajgc

z dodatkowych narzedzi arkusza
kalkulacyjnego, w tym z tabel i wykresow
przestawnych.

Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna.

1 pkt — odpowiedz poprawna dla tylko jednego miesigca.
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Pobrane 164 kWh luty
Oddane 180 kwh listopad

Zadanie 4.2. (0-3)

Wymagania ogéine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie
probleméw z wykorzystaniem komputera. problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) ¢) analizuje dane, korzystajgc

z dodatkowych narzedzi arkusza
kalkulacyjnego, w tym z tabel i wykresow
przestawnych.

Zasady oceniania
3 pkt — odpowiedz poprawna, w tym
1 pkt — poprawne wartosci srednie
1 pkt — poprawny typ wykresu
1 pkt — poprawny opis wykresu
0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.
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Rozwigzanie

miesigc Srednia z pobrana Srednia z oddana
styczen 4,81 5,35
luty 5,96 6,46
marzec 5,87 5,19
kwiecien 6,67 5,80
maj 6,77 6,00
czerwiec 573 5,33
lipiec 6,23 5,74
sierpien 6,26 6,58
wrzesien 5,43 5,60
pazdziernik 6,03 5,65
listopad 5,23 6,00
grudzien 6,07 6,46

Srednie wartosci pobranej i wyprodukowanej energii w 2021 roku

sty ar kwi maj cze lip sie wrz paz lis gru

lut m

kWh
O L N W DM OO N ®

miesigce

mpobrana ®oddana

Zadanie 4.3. (0-2)

Wymagania ogéine Wymagania szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie [I. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) ¢) analizuje dane, korzystajgc

z dodatkowych narzedzi arkusza
kalkulacyjnego, w tym z tabel i wykresow
przestawnych.
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Zasady oceniania

2 pkt — odpowiedz poprawna, w tym
1 pkt — za poprawne wyniki dla produkcji energii lub poboru energii.
1 pkt — za poprawng réznice.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna lub brak odpowiedzi.

Rozwigzanie

Pobrane Oddane
2120 kWh 2087 kWh
Wartos¢ wzt |2 077,60 zt 2 045,26 z
Réznica 32,34 z
Wymagania ogolne Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemoéw z wykorzystaniem komputera.

Zdajacy:

3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem stylow, korzysta

Z oprogramowania i serwiséw
dedykowanych tworzeniu stron, publikuje
wiasng strone w internecie.

Zasady oceniania

1 pkt — poprawne wykonanie zadania — utworzenie pliku z grafikg zblizong do wzoru
i zapisanie go pod odpowiednig nazwa.

0 pkt — brak albo niepoprawne wykonanie zadania.

Rozwigzanie
utworzenie pliku z grafikg zblizong do wzoru i zapisanie pod nazwg komputer.png.
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Zadanie 5.2. (0-1)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegoétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem stylow, korzysta

Z oprogramowania i serwisow
dedykowanych tworzeniu stron, publikuje
wiasng strone w internecie.

Zasady oceniania

1 pkt — za ustawienie kodowania strony internetowej na UTF-8.

0 pkt — ustawienie btedne albo brak wykonania.

Rozwigzanie
<meta charset="utf-8">.

Zadanie 5.3. (0-2)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem styléw, korzysta

Z oprogramowania i serwisow
dedykowanych tworzeniu stron, publikuje
wiasng strone w internecie.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawne wstawienie napisu i ustawienie formatowania w pliku .css.

1 pkt — za wstawienie napisu w banerze oraz formatowania z jednym btedem (np. zte
ustawienie koloru czcionki albo wielkosci).

0 pkt — za wykonanie btedne albo brak wykonania.

Przyktadowe rozwigzanie
W html:
<div id="baner">
Programowanie jest tatwe
</div>
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W css:

#baner

{
background-color: blue;
color: white;
font-size: 60px;
text-align: center;
height: 100px;
float: none;

Wymagania ogoélne

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie

problemow z wykorzystaniem komputera.

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemoéw z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem stylow, korzysta

Z oprogramowania i serwiséw
dedykowanych tworzeniu stron, publikuje
wiasng strone w internecie.

Zasady oceniania

2 pkt — za poprawne wykonanie zadania, w tym:
1 pkt — wstawienie nagtéwka poziomu 2 z napisem ,Menu”

1 pkt — wstawienie listy wypunktowane;.

0 pkt — za wykonanie btedne (np. brak zamkniecia znacznika) albo brak wykonania.

Przyktadowe rozwigzanie

<div id="lewy">
<h2>Menu </h2>
<ul>
<li>Algorytmy </li>
<li>Jezyk Pyhon </li>
<li>Jezyk C++ </li>
<li>Jezyk Java </li>
</ul>

</div>
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Zadanie 5.5. (0-2)

Wymagania ogéine Wymagania szczegoétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:

3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem stylow, korzysta

Z oprogramowania i serwisow
dedykowanych tworzeniu stron, publikuje
wiasng strone w internecie.

Zasady oceniania
2 pkt — za poprawne wykonanie zadania, w tym:
1 pkt — wstawienie obrazka z napisem alternatywnym
1 pkt — wyréwnanie obrazka.
0 pkt — za wykonanie btedne (np. brak zamkniecia znacznika) albo brak wykonania.

Przyktadowe rozwigzanie
W html:
<div id="prawy">
<img src="komputer.png" alt="komputer">
</div>
W css:
#prawy
{
background-color: skyblue;
width: 70%;
height: 600px;
float: right;
text-align: center;

}

Zadanie 5.6. (0-1)

Wymagania ogéine Wymagania szczegétowe
Il. Programowanie i rozwigzywanie Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera. problemow z wykorzystaniem komputera.
Zdajacy:
3) e) tworzy strone internetowg zgodnie ze
standardami, wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie
arkuszem styléw, korzysta z
oprogramowania i serwiséw dedykowanych
tworzeniu stron, publikuje wkasng strone
w internecie.
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Zasady oceniania
1 pkt — za poprawne wykonanie zadania.

0 pkt — za wykonanie btedne (np. brak zamkniecia znacznika) lub brak wykonania.

Przyktadowe rozwigzanie
W html:
<div id="stopka">
<p>Strone wykonat: 12345678999</p>
</div>

Zadanie 6.1. (0-1)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegoétowe

lll. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

lll. Postugiwanie sie komputerem,
urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi.

Zdajacy:

1) rozwigzuje problemy korzystajac
z roznych systemoéw operacyjnych.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
D

Zadanie 6.2. (0-1)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegétowe

I. Rozumienie, analizowanie

i rozwigzywanie problemow na bazie
logicznego i abstrakcyjnego myslenia,
myslenia algorytmicznego i sposobdw
reprezentowania informaciji.

|. Rozumienie, analizowanie i
rozwigzywanie probleméw.

Zdajacy:

1) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw z
réznych dziedzin algorytmy poznane

na wczesniejszych etapach edukacyjnych

[.].

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
C
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Zadanie 6.3. (0-1)
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Wymagania ogéine

Wymagania szczegoétowe

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Respektowanie
prywatnosci informac;ji i ochrony danych,
praw wiasnosci intelektualnej, etykiety

w komunikacji i norm wspotzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych
z technologig i ich uwzglednienie

dla bezpieczenstwa swojego i innych.

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.

Zdajacy:

2) stosuje dobre praktyki w zakresie
ochrony informacji wrazliwych (np. hasta,
pin), danych i bezpieczenstwa systemu
operacyjnego.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwiazanie
C

Zadanie 6.4. (0-1)

Wymagania ogéine

Wymagania szczegétowe

Il. Programowanie i rozwigzywanie
problemow z wykorzystaniem komputera.

[I. Programowanie i rozwigzywanie

problemow z wykorzystaniem komputera.

Zdajacy:

3) d) wyszukuje informacje, korzystajgc
Z bazy danych opartej na co najmniej
dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje
filtrowanie, formutuje kwerendy, tworzy

i modyfikuje formularze, drukuje raporty.

Zasady oceniania
1 pkt — odpowiedz poprawna.

0 pkt — odpowiedz niepoprawna albo brak odpowiedzi.

Rozwigzanie
A



